
ÍNDICE INICIACIÓN ADOBE ILLUSTRATOR CC2020 

TEMA 1. INTRODUCCIÓN 

 Qué es Illustrator 

 Espacio de trabajo 
o Introducción 
o Barra de menús 
o Panel de control y panel de propiedades 
o Ficha documento 
o Barra de herramientas 
o Paneles de herramientas 
o Barra de estado 
o Espacios de trabajo 

 Configuración de preferencias 

 Modos de color 
o Tintas planas o colores directos 

 Vectorial vs. Mapa de bits 

TEMA 2. CONFIGURACIÓN DEL DOCUMENTO 

 Nuevo documento 

 Mesas de trabajo 
o Configuración 
o Crear mesas de trabajo 
o Paleta de herramientas 

 Guías y cuadrícula 
o Guías 
o Cuadrícula 

 Formas básicas 
o Selección 
o Otras formas de selección 
o Otras formas preestablecidas 

 Visualización 

 Herramientas de visualización 

TEMA 3. TRAZADO DE FORMAS VECTORIALES 

 Herramienta pluma 
 Dibujo a mano alzada 

o Pincel y Pincel de manchas 

 Tipos de puntos 

 Trazados y rellenos 
o Elegir color 
o Aplicar colores a los objetos 
o Propiedades del contorno 

 Transformaciones: Escala, desplazamiento, girar, distorsionar 
o Transformación libre 
o Desde el Panel Transformar o Panel Propiedades 
o Rotar y Reflejar 
o Menú Objeto > Transformar 
o Cortar, dividir y borrar 

TEMA 4. PINCELES 

 Tipos de pinceles: caligráficos, dispersión, arte, cerdas, motivo 

 Crear y cargar pinceles 
o Cargar pinceles 
o Crear pinceles 

 Modificar la anchura del trazo (perfiles) 



 
 
TEMA 5. RELLENOS Y DEGRADADOS 

 Aplicar rellenos y degradados 
o El panel Muestras 

 Tipos de relleno 
 Crear y cargar rellenos 

o Selector de color 
o Crear degradados 
o Crear motivos 
o Bibliotecas de color y libros de color 
o Guías de color 

 Degradados 

 Malla de degradado 

TEMA 6. FORMAS COMPUESTAS 

 Trazados compuestos 
o Herramienta creador de formas 
o Otras transformaciones. Menú objeto 
o Fusiones 

 Panel buscatrazos 

 Grupos 
o Seleccionar objetos dentro de un grupo 
o Expandir 

TEMA 7. ORGANIZAR EL DIBUJO 

 Alinear y distribuir 

 Organización en capas 
o El panel Capas 
o Objetos agrupados 
o Combinar capas 

TEMA 8. TEXTO 

 Texto de punto y texto de área 
o Texto de punto 
o Texto de párrafo 
o Texto de área 

 Paneles de texto 
o Panel Carácter 
o Panel Párrafo 
o Tabuladores 
o Estilos de carácter y párrafo 

 Texto de área 
o Enlazar elementos 

 Seguir un trazado 
o Texto en un trazado 
o Ajustar texto a objetos 

 
 
 
 
 
 
 
 



TEMA 9. DEFORMACIONES 

 Herramienta deformación 
o Deformaciones líquidas 
o Deformación de posición libre 

 Cambiar anchura del trazo 

 Distorsionar con envolvente 
o Crear con deformación 
o Deformaciones con malla 
o Deformación con otro objeto 
o Modificar una envolvente 
o Eliminar la envolvente 

 Crear formas 
o Creador de formas 
o Pintura interactiva 

TEMA 10. IMÁGENES EN MAPA DE BITS 

 Colocar imágenes en mapa de bits en Illustrator 

 Edición de mapas de bits 

 Máscaras 

TEMA 11. SALIDA DE ARCHIVOS 

 Formatos de salida 
o Formato Illustrator 
o Formato PDF 
o Formato EPS 
o Formato SVG 
o Empaquetar 

 Opciones de impresión y separaciones de color 
o Separaciones 

 Otros formatos. Exportar 
o Exportar para pantallas 

 


